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2. W drugim etapie mozemy
lekko wymazac niepotrzebne
linie (na obrazku jest to
jasniejsza, szara linia). Na dole
tulowia szkicujemy dwa owale,
Ktére beda pletwami, natomiast
po boku jedng, kiéra bedzie
skrzydtem.

1. Rysowanie kaczuszki
rozpoczynamy od
naszkicowania owalu (kolor
Zielony). Bedzie on tulowiem. W
gome] czesci owalu rysujemy
okrag (kolor czerwony). Bedzie
10 glowa kaczuszki. Glowa jest
lekko przesunieta w prawo
wzgledem tulowia.
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3. Wirzecim etapie
postepujemy podobnie.
Zaczynamy od wymazania
niepotrzebnych linii. W gérmym
okregu szkicujemy oczy.
Zwrd¢ uwage, ze jedno oko
jest idealnie okragle, za$
drugie owalne (da to efekt
tréj-wymiaru). Na pletwach
rysujemy kreski.

4. Kolejnym etapem jest
narysowanie dziobu, ktory
‘wymaga od nas nieco wiecej
pracy. Gomej jego czesci
nadajemy falisty ksztalt, a
zaraz ponizej rysujemy dwa
male okregi, ktére beda nosem
kaczuszki.

5. Na koricu wymazujemy wszystkie niepotrzebne linie
pomocnicze oraz poprawiamy kontury. W celu ozywienia
rysunku pokoloruj go jak na obrazku, pamigtajac o
cieniach.
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3. Wirzecim etapie
postepujemy podobrie,
zaczynajac od wymazania
niepotrzebnych linil. Na
Koricu tulowia, w miejscu
przecigcia linii pomocniczej,
rysujemy ogonek, za$ na
przodzie tulowia szpiczaste

uszy.

4. Kolejnym etapem jest
dokladne narysowanie oczu
i powiek. Pamietaj, aby
zachowat perspektywe.

5. Na koiicu wymazujemy wszystkie niepotrzebne linie
pomocnicze oraz poprawiamy kontury. W celu ozywienia
rysunku pokoloruj go jak na obrazku, pamigtajac o
cieniach.
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2. W drugim etapie mozemy
lekko wymazac: niepotrzebne
linie (na obrazku jest to
jasniejsza, szara linia). Na dole
tutowia szkicujemy dwa owale,
kire beda nogami. Wewnatrz
owalu, nosa $winki, rysujemy
dwa kolejne owale, za$ nad
nosem dwa male okregi, kidre
beda oczami

1. Rysowanie $winki
rozpoczynamy od poprowadzenia
prostej pomocniczej linii (kolor

niebieski). Na rodku li
pomocniczej szkicujemy duzy
okrag (kolor czerwony). Bedzie
on tulowiem. W migjscu
przeciecia si¢ okregu i linii
pomocniczej szkicujemy owal
(kolor zielony). Bedzie to nos
$winki.
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Aby rozpoczac nasza przygode z
rysowaniem, bedziemy potrzebowat
Kiku otowkéw o r6znej twardosci. Do

‘szkicowania rysunkow uzywamy

twardych olowkow takich jak: F, H i
HB, za$ do Gieniowania oraz
podkreslania konturow olowkow
miekkich: od B do B8. Jednak na
poczatku przygody z rysowaniem
2wykly olowek, rowniez spefni swoje
zadanie. Do wymazywania szkicow,
$wietnie nada sig gumka chiebowa,
Kidra nie jest tak twarda jak zwykie
‘gumki do mazania, i nie niszczy kartki,
tak jak one.

Do narysowania idealnych okregow moze
przydac sie cyrkiel, lub linijka z otworami w.
ksztalcie kol. Jednak najlepsza metoda,
jest éwiczenie. Postaraj sig rysowac okregi
‘wjednym miejscu tak, aby powstale kolo
bylo réwne. Kazde nastepne bedzie
wychodzilo znacznie lepiej.

M

Do ozywienia rysunkow przyda i
2zr6znicowana paleta kolorow. To, czy
osiagniesz okreslony efekt za pomoca
kredek, mazakow czy farb, zalezy tylko.

od Ciebie i od Twoich upodobati.

Pamietaj, aby olorujac rysunek zwrocic:
« szczegéing uwage na cienie. W
miejscach zacienionych kolor zawsze
bedzie ciemniejszy.
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SME TRESET:

Co potrzebne?.........ccccoevvviieiicciiiicinnnd
Technika rysowania.
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W ksigzce zastosowano pewien
schemat, Kéry ulatwi rysowanie
2wierzakow. Czerwony kolor zawsze
przedstawia okrag. Kolorem zielonym

OO0/ [
’ Kolorem niebieskim oznaczono linie
e

1. Ponizsze pigé rysunkow przedstawia, jak w pigciu prostych krokach narysowaé
niebieska kredke. Kazde zwierzatko w ksiazce powstaje w ten sam prosty sposcb.
Zaczynamy od narysowania lini proste}, a na jej koricach rysujemy dwa okregi. W

kolejnym etapie dorysowujemy linie boczne faczac ze sob oba okregl.

2. Zwib6 uwage, ze szkicujac swoj rysunek, on bedzie wygladal nieco inacze niz w
ksiazce (co przedstawia ponizszych piet lustracj). Pamieta), aby sie nie zniechecat. W
Koricu to trening czyni mistrza. Diatego rysunek potrakiuj jako rozgrzewke i zarazem
pierwsze Gwiczenle. Do dziefal






